Regulamin konkursu na scenariusz gry miejskiej-

Questing jozefowski, czyli Jozefowskie Gry Miejskie

Informacje ogdlne

1.

Regulamin okresla warunki uczestnictwa w konkursie na zaprojektowanie zadan do
scenariusza oraz napisanie scenariusza gry miejskiej realizowanej na terenie miasta
J6zefdéw, oraz tryb przeprowadzania konkursu.

Organizatorami konkursu sg: Stowarzyszenie ,,Usmiech dla Dwdjki”, Stowarzyszenie
,Jozefowska Trdjka”, Rada Rodzicéw SP1 oraz Miejski Osrodek Kultury.

Konkurs skierowany jest do uczniéw wszystkich szkét podstawowych z terenu
Jézefowa.

Prace majg by¢ realizowane i zgtaszane zespotowo. Zespotem jest grupa oséb
przystepujaca do Konkursu i powinna sktadac sie z uczniéw oraz koordynatora-
opiekuna grupy. Zesp6t moze liczy¢ min. 3 osoby a max. 8 osob.

Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezpfatny.

Cele konkursu

Podnoszenie poziomu wiedzy historycznej, kulturalnej i spotecznej zwigzanej z
miastem Jozeféw wsréd mtodziezy i wszystkich mieszkarnicéw miasta.

Pobudzanie innowacyjnosci, kreatywnego myslenia i rozumowania wsréd mtodziezy.
Doskonalenie umiejetnosci podejmowania decyzji i rozwigzywania trudnych i
ztozonych problemow.

Promowanie interdyscyplinarnosci oraz wykorzystywania nowych technologii w
edukacji i zyciu codziennym.

Doskonalenie zespotowych umiejetnosci mtodziezy.

Promowanie ekologicznego tryby zycia.

Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania, krytycznej analizy oraz selekcji informacji-
analiza i interpretacja tekstéw, map, planéw, orientacji terenowej.

Popularyzowanie wiedzy o miescie z uwzglednieniem zjawisk, postaci, wydarzen o
znaczeniu lokalnym i regionalnym.

Zakres i tematyka, wymagania i organizacja konkursu

1.

Zadaniem jest przygotowanie zadan do scenariusza i utozenie scenariusza gry
miejskiej. W scenariuszu powinno znalez¢ sie: minimum 5 przystankéw z



10.

11

opracowanymi zadaniami w dowolnej formie: rebusdw, zagadek, orientacji w terenie,
znalezienia istotnego elementu, itp..

Zadania do scenariusza gry winny mie¢ charakter interdyscyplinarny.

Wybdr trasy nalezy do uczestnikéw Konkursu.

. Tematyka zadan musi by¢ zwigzana z miastem Jézefédw- jego historig, kulturg,

postaciami, ktére odegraty lub odgrywajg istotng role w miescie lub kraju,
wydarzeniami istotnymi z punktu widzenia tozsamosci ,,matej ojczyzny” lub naszego
Panstwa, naszg architekturg, topografig czy przyroda.

W celu wsparcia uczestnikdw konkursu, Organizatorzy umozliwig kontakt w zakresie
konsultacji z ekspertami inicjatywy w zakresie historycznym, przyrodniczym,
geograficznym, architektury i innych dziedzin. Prosby o kontakt nalezy kierowac na
adres: grymiejskiejozefow@gmail.com

Do konkursu zgtaszamy prace oryginalne, samodzielnie stworzone przez zgtoszong
grupe.

Nadsytane prace winny zawierac imiona i nazwiska twércoéw, tytut trasy, zakres
tematyczny gry, opis trasy (przystankéw i wyznaczonych zadan), oraz materiaty dla
zawodnikdéw- quizy, zagadki, rebusy, polecenia, instrukcje, materiaty informacyjne,
opisy.

Scenariusze nalezy przesyta¢ do dnia 10.06.2021 na adres e-mail:
grymiejskiejozefow@gmail.com

Kazda grupa moze zgtosi¢ do konkursu jeden scenariusz. Prace zgtaszane do konkursu
nie moga by¢ przedmiotem zgtoszen w innych konkursach.

Wszelkie pytania dotyczace konkursu nalezy kierowaé na adres mailowy:
grymiejskiejozefow@gmail.com

. Wyniki konkursu zostang ogtoszone do dnia 20.06.2021

Ocena prac

1.

W skfad Komisji oceniajgcej wejda: po jednym przedstawicielu organizatoréw oraz
zaproszeni eksperci.

Prace beda oceniane w nastepujacych kategoriach:

a) Kreatywnos¢ i réznorodnosc¢ zadan,

b) Trafno$¢ doboru zadan do tematyki scenariusza,

c) Interdyscyplinarnos¢ zadan

d) Jakos¢ i atrakcyjnos¢ materiatow przygotowanych dla uczestnikow gry,

e) Spdjnosé scenariusza

W kazdej kategorii praca moze uzyskac¢ 20 pkt. Maksymalna ilo$é punktéw do
uzyskania to 100

Oceny zatwierdzone przez Komisje sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
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5. Organizatorzy przewidujg wytonienie jednego scenariusza, ktéry zostanie
zrealizowany w miescie. Zwycieska grupa otrzyma nagrode w postaci vouchera o
wartosci 1500 zt do sklepu Decathlon.

6. Organizator zastrzega sobie prawo przyznania wyrdznien.

Postanowienia koncowe

1. Zgtoszenie do konkursu jest jednoznaczne z akceptacjg regulaminu.
Regulamin jest dostepny na stronach internetowych organizatoréw.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem rozstrzyga¢ beda
organizatorzy Konkursu.



